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:RIE Le forcené d’Oslo Anders Breivik dit aimer
ux de tir. Pour lui, ce serait une maniére
entrainer. Les spécialistes sont sceptiques.

DE QUOI ON PARLE?

E TECHNOLOGIE

Pour acqueérir et entrainer des techniques,
les militaires ont recours a des simulateurs.
Les jeux vidéo peuvent-ils remplir ce role?
Pas vraiment, selon les experts, puisqu‘ils
sont basés avant tout sur |'aspect ludique.

e jeu vidéo: un camp d’en-
trainement pour les tueurs
de masse? La question se
pose apres le massacre de
76 personnes en Norvege
par Anders Breivik, fondamentaliste
chrétien. Amateur de jeux vidéo, il fait
référence dans son manifeste de
1500 pages a plusieurs titres essentiel-
lement axés sur le tir et la guerre.
«Call" of Duty: Modern Warfare 2,
qui met en scéne une unité antiterro-
riste combattant a travers le monde
avec un arsenal bien fourni (pisto-
lets, fusils d’assaut, lance-grena-
des et de nombreux accessoi-
res d’armes), est particulie-
rement présent.
L’homme de 32 ans qualifie
le produit de «meilleur simulateur
militaire» et juge que c’est «l’un des
P jeux les plus sensationnels de I’an-
née». Le tueur norvégien, qui affirme
ne pas aimer en général les jeux de tir a
la premiere personne, explique qu’il
voit ce divertissement «plus comme

«Call of Duty:
arfare» met
» une unité
riste
t a travers
2. Les joueurs
s'affronter
u via
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une partie de son entrainement/simula-
tion qu’autre chose». Mais peut-on
vraiment apprendre a tuer avec des
jeux vidéo? Le réalisme de ces diver-
tissements est-il tel qu’il familiarise
avec I’'usage d’armes et les comporte-
ments tactiques?

«Nony, répond tout de go le lieute-
nant-colonel EMG Jan Uebersax, chef
des projets de simulation a I’état-major
de conduite de 'armée. «Dans les
jeux, c’est I’aspect ludique qui est au
centre. Méme si le réalisme du jeu est
trés proche de la réalité, il y manque
toutes les contraintes — psychologi-
ques, physiques, etc. — que 1’on ren-
contre dans la vie réelle. De plus, tres
souvent, les aspects temporels ainsi
que la physique ne sont pas reproduits
de maniére réaliste.»

MANIPULATIONS BASIQUES

L’avis est partagé par Niels Weber,
psychologue et porte-parole de Swiss
Gamers Network. «N’importe qui peut
essayer un jeu comme «Modern War-
fare» puis aller faire ses tirs obligatoi-
res pour se rendre compte que celan’a
rien a voir. Ce n’est pas avec une
console qu’on apprend a se débrouiller
avec une arme. Les jeux vidéo s’inspi-
rent de la réalité mais intégrent en plus
de nombreux éléments épiques.»

Le public visé par des jeux comme
celui auquel Anders Breivik fait réfé-
rence joue aussi un role. «C’est un
blockbuster», analyse Gaél Fouquet,
rédacteur en chef du site spécialisé
Gamekult. «Il est pensé pour offrir du
spectacle et pour plaire & un maximum
de personnes. Les manipulations sont
basiques et rudimentaires. Il est facile
d’épauler, de viser, de tirer en déplace-
ment. Ce qui n’est pas le cas dans la vie




JU CARNAGE?

réelle. Si on veut que les gens s’amu-
sent, il faut faire beaucoup de conces-
sions avec la réalité.»

Une remarque valable pour la plu-
part des domaines traités par le jeu
vidéo. «Jouer de la guitare, au tennis,
au bowling sont des actions complexes
qui nécessitent beaucoup d’investisse-
ment, releve Niels Weber. De maniére
générale, un amateur de jeux vidéo a
envie de s’installer dans son canapé et
de s’amuser tout de suite. Si le jeu est
extrémement pointu et qu’il nécessite
un long apprentissage, il ne risque pas
de marcher tres fort.»

SENS TACTIQUE

Pour Anders Breivik, le mode multi-
joueur est le meilleur «pour simuler
plus ou moins des opérations réelles».
Réaction de Gaél Fouquet: «En jouant
avec d’autres personnes, on peut éven-
tuellement développer un petit sens
tactique, arriver a s’organiser en
équipe, mais en aucune fagon appren-
dre a tuer.»

D’ailleurs, ce sont rarement les mé-
mes entreprises qui réalisent les jeux
vidéo et les simulateurs. «Dans le do-
maine militaire, ce n’est pas le ludisme
qui est au centre, rappelle le lieute-
nant-colonel Uebersax, mais le réa-
lisme qui permettra d’entrainer des
soldats a leurs futures taches comme
conduire un véhicule, diriger une
formation ou gérer une crise.
Beaucoup de simulations
dans ce domaine ne sont
pas des produits dévelop-
pés par I’industrie du di-
vertissement.»

Ces limites du jeu vi-
déo, Breivik lui-méme
les a signalées. «La si-
mulation en jouant a
«Modern Warfare» est
une bonne alternative,
écrit-il dans son mani~
feste. Mals vous devnez

wﬁsayer

ans les exercices de simulation vivante,
5 actions et le statut des soldats
vants, blessés, morts) sont retransmis
la centrale de commande.
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LES JEUX VIDEO
SONT-ILS TROP
REALISTES?

Nicola Pitaro/Armee suisse

pratique avec un véritable fusil d’as-
saut, de préférence avec un viseur
point rouge.»

Dans son entreprise meurtricre et
délirante, le tueur a aussi utilisé les

Jjeux vidéo pour d’autres choses que

I’entrainement au tir. Notamment les

jeux de role, comme «World of War-

crafty, pour les possibilités d’alibis
qu’ils offrent aupres de I’entourage.
«Dites-leur que vous avez commencé
a jouer a «World of Warcraft» et que

vous voulez vous concentrer sur
cela pour les prochains mois ou
prochaines années. Ce nouveau
projet peut justifier I’isolement.
Les gens comprendront que vous
ne répondez pas a votre téléphone
pendant de longues périodes. Di-
tes-leur que vous étes totalement
accro. (...) Vous serez surpris de
voir a quel point vous pouvez
rester inaper¢u en pointant du
doigt ce jeu.»
Et, en cas de néces-
sité de voyage, I’excuse
reste la méme. «Dites
que vous allez rendre
visite a un de vos
amis de «World of
Warcraft» ou, encore
mieux, a une fille de
votre guilde. Si vous
présentez ces argu-
ments, aucune autre
question ne vous sera
posée.» m
Sébastien Jost
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LA SIMULATION: POURQUOI ET COMMENT?

Dans le monde militaire,

la simulation est un moyen
d’instruction parmi d’autres,
explique le lieutenant-colonel EMG
Jan Uebersax, chef des projets

de simulation a I'état-major

de conduite de I'armée. Elle est
utilisée a différentes échelles. Au
niveau individuel, elle permet de
former au maniement d'une arme,
d‘un véhicule ou d’un appareil. Elle
est également employée au niveau
collectif pour habituer les unités

a travailler ensemble. Enfin. les

etats-majors peuvent s’entrainer
a la planification et a la conduite
des opérations.

La simulation peut se diviser en
trois catégories distinctes. Il y a
tout d'abord ce qu’on appelle

la «<simulation vivante». C'est un
exercice au cours duquel de vrais
soldats s’entrainent sur un terrain
réel avec des armes (chars, lance-
mines, fusils) équipées d’un
systéme permettant de simuler

le tir et ses effets. Vient ensuite
la «simulation virtuelle». Dans ce

a écrit qu'il
considérait le
vidéo comme
faisant partie
son entraine
La pratique
avec une arm
de guerre réel
est toutefois
conseillée, ajo
le terroriste. o

cas, plus d’exercices sur le ter
mais dans un environnement
simulé. Les exemples les plus
connus sont les simulateurs de
vol, dans lesquels le pilote util
un logiciel dans une réplique ¢
cockpit. En dernier lieu se trou
la «<simulation constructive».
Elle permet a des officiers

de déplacer et de diriger des
unités virtuelles sur un terrain
d’opération fictif. C'est ce qu'c
appelle aussi «wargame»

(ieu de guerre).



